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Uczestnicy gry stajg przed wyzwaniem zdobycia tytutu odkrywcy zielonego Zyrardowa. Tylko $cisle
wspotpracujac pokonajg przygotowane zagadki i zadania.

Grupy startuja z jednego punktu i muszg zaliczy¢ wszystkie zadania. Kierujg sie od punktu do punktu
i na podstawie otrzymanych wskazéwek muszg rozwigzaé kolejne zadania. Na poczatku gry kazdy
zespot dostaje zestaw materiatdw pomocniczych — mape oraz karte gry.

Kazdy punkt opowiada o innej przestrzeni publicznej, w ktérej dominuje srodowisko przyrodnicze —
drzewa, rosliny, woda lub o samej naturze. Animatorzy przedstawiajg krétko znaczenie danego
miejsca dla Zyrardowa i przedstawiajg zadanie do wykonania. Grupa, ktéra je zrealizuje otrzymuje
od animatora naklejke. Celem jest zaliczenie wszystkich punktdw oraz realizacja zadania koricowego
Dla uczestnikéw przewidziane sg upominki.

1. Plac Jana Pawta Il (Start/Meta)
Gracze muszg nazwac swojg druzyne. Nastepnie losujg punkt startowy, od ktérego
rozpoczng gre.
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2. Teren zieleni pomiedzy al.Partyzantéw i ul.Wysockiego
Gracze poznajg klimat historycznego obszaru Bielan i wypoczynku sobotnio-niedzielnego.
Muszg rozwigzaé krzyzéwke, ktéra dotyczy Zyrardowa. Przy okazji dowiadujg sie o
charakterze tej czesci miasta.
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3. Staw Gorny - Pisia Gagolina
Uczestnicy muszg wykazac sie wiedzg geograficzng i przejs¢ szkolenie z miejscowym




4. Stary park
Uczestnicy dostajag mape Zyrardowa z 1939 roku. Muszg odnalez¢ na niej pokazywane przez
animatora zdjecia historycznych miejsc i budynkdw i zaznaczy¢ je na mapie. To zadanie
pokazuje graczom jak zmieniato sie miasto na przestrzeni lat.
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5. Park Miejski
W parku do odnalezienia jest kilka gatunkéw drzew. Przygotowane zostaty réwniez puzzle,
ktore przedstawiajg zdjecia parku. Gracze muszg utozy¢ puzzle albo znalezé drzewa.
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6. Kregielnia
Zadanie polega na rozpoznaniu réznymi zmystami (wzrok, dotyk, wech) roslin wystepujacych
na terenie miasta. Na punkcie uczestnicy bedg mogli zdoby¢ wiedze na temat ich leczniczych
wtasciwosci.

7. Podworko (przy lIzbie Hulki Laskowskiego)
Czekajg tu na graczy urbanisci, ktérzy proszg o pomoc w zaprojektowaniu podwadrka.
Uczestnicy dowiadujg sie przy tym o historycznym zagospodarowaniu tego obszaru.
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FINAL

Po zaliczeniu wszystkich zadan gracze docierajg na mete. Ostatnie zadanie to odpowiedzZ na
pytanie — jakie jest znaczenie zieleni dla Zyrardowa?. Na koniec gracze otrzymujg upominek.

W tej imprezie wzieto udziat 26 druzyn liczagcych w sumie ponad 80 osdb.



